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Aufgabe 5.2.

Ich entschied mich fir eine Umsetzung der CEDL-Beschreibungin ein C++-Programm.

Den Datentyp Or di nal reprasentiereich unter der Benutzung van i nt , was auf meinem Rechner einem

vorzeichenbehafteten 32-Bit-Wert entspricht.

FEEEEEEEEE i i rrrrrny

/'l Sof t war ebauel erente |, Aufgabe M. 1

/1
/'l author: St ephan Brumme
/'l last changes: Noverber 20, 2000

/1 inmport cout to display some data
#i ncl ude <i ostrean

/'l open std nanespace
usi ng namespace std;

/] Data structure representing a roomunit
struct TRoom
{

i nt Number Of Roons;

int Area;

}s

/1 Initializes the TRoom structure
void Init(TRoom & oo, int nor, int ar)

r 0o. Nunber Of Roons = nor;
roo. Area = ar;

/1 Conpares two exenpl ars

Il returns "true" if attributes of both are equal; "false"
bool Equal Val ue( TRoom rool, TRoom ro002)
{
return ((rool. Area == roo02. Area) &&
(rool. Number O Roons = ro002. Number Of Roons) ) ;
}

/] Copies the attributes of roo2

Il returns "true" if successful, "false" if no nmenory all ocated

bool Copy(TRoont rool, TRoom ro002)

if (rool == NULL)
return fal se;

rool->Area = roo2. Area;
rool- >Nunber Of Roonms = ro002. Nunber Of Roons;
return true;

/1 Returns the Nunber Of Roons attribute
i nt Get Number Of Roons( TRoom r 00)

{
}

return roo. Nunber Of Roons;

/'l Sets the Nunber Of Roons attribute
voi d Set Nunmber Of Roons( TRoom & 0o, int nor)

{
}

r 0o. Nunber Of Roons = nor;
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/I Returns the Area attribute
int  GetArea( TRoom roo)

{
}

return roo.Area;

// Displays the attributes
void Show( TRoom roo)

{

cout<<"Es sind "<< roo.NumberOfRooms<<"  Raeume mit einer

<<""<< endl;

void main()

TRoom Wohnheim;
TRoom ZuHause;

Init(Wohnheim, 1, 20);
Init(  ZuHause, 5, 75);

cout<<"Wohnheim: ";
Show(Wohnheim);

cout<<"Zu Hause: ";
Show(ZuHause);

cout<<endl;

if ( Equalvalue(Wohnheim, ZuHause))
cout<<"Mutterséhnchen !"<< endl;

else

cout<<"Party People !"<< endl;

cout<<endl;

cout<<"Im Wohnheim sind es "<< GetArea(Wohnheim)<<"gm in "
endl;

<<GetNumberOfRooms(Wohnheim)<<" Zimmer(n)."<<
cout<<endl,
SetNumberOfRooms(Wohnheim, 2);

cout<<"Wenn ich eine Trennwand hinstelle, habe ich
<<GetNumberOfRooms(Wohnheim)<<" Zimmer !"<<

Flaeche von "<<

ploetzlich "

roo.Area

Softwarebauelemente | (WS 2001) Ubungsblatt Nr. 5

Seite 2 von 2



